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แบบฟอร์มการเขียนโครงการ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2562  ปรับแก้ 19 สิงหาคม 2561 

1.  ชื่อโครงการ : ยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP  
     กิจกรรม : กิจกรรมพัฒนาวิถผีลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรม ยุค4G 
 

2.  สอดคล้องกับแผนปฏิบัติราชการ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 ของมหาวิทยาลัย 
 ประเด็นยุทธศาสตร์ 4 : การส่งเสริม สนับสนุน พัฒนางานบริการวิชาการ และบริการ

สังคมที่สอดคล้องกับนโยบายของรัฐบาลและความต้องการของท้องถิ่นตามแนวทางประเทศไทย 4.0 
 เป้าประสงค์ 4.1 : มหาวิทยาลัยมีการบริการวิชาการแก่สังคมสอดคล้องกับนโยบายของ

รัฐบาลและความต้องการของท้องถิ่นสามารถสร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชน ท้องถิ่น แก้ปัญหาและพัฒนา
ตนเองได้อย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 

 กลยุทธ์ 4.1.3: ส่งเสริมและสนับสนุนให้บริการวิชาการที่น าไปใช้ประโยชน์เพื่อการพัฒนา
และตอบสนองต่อยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นแก้ปัญหาและพัฒนาตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องและยั่งยืน 

 ตัวชี้วัด 16: จ านวนฐานข้อมูลปัญหาและความต้องการของชุมชนในพ้ืนที่รับผิดชอบของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏที่ต้องการเข้าไปสนับสนุนการเรียนรู้เพ่ือการพัฒนา 

 นโยบายสภามหาวิทยาลยัข้อที่ 4.1: สร้างองค์ความรู้และความตระหนักถึงความส าคัญ
ของกิจกรรมด้านศิลปะและวัฒนธรรมการท่องเที่ยวของท้องถิ่นและของชาติแก่นักศึกษาบุคลากร 

 

3.  สอดคล้องกับแผนปฏิบัติราชการ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 ของหน่วยงาน 
 ประเด็นยุทธศาสตร์ 4 : การส่งเสริม สนับสนุน พัฒนางานบริการวิชาการ และบริการ

สังคมท่ีสอดคล้องกับนโยบายของรัฐบาลและความต้องการของท้องถิ่นตามแนวทางประเทศไทย 4.0 
 เป้าประสงค์ 4.1 : มหาวิทยาลัยมีการบริการวิชาการแก่สังคมสอดคล้องกับนโยบายของ

รัฐบาลและความต้องการของท้องถิ่นสามารถสร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชน ท้องถิ่น แก้ปัญหาและพัฒนา
ตนเองได้อย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 

 กลยุทธ์ 4.1.3: ส่งเสริมและสนับสนุนให้บริการวิชาการที่น าไปใช้ประโยชน์เพื่อการพัฒนา
และตอบสนองต่อยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นแก้ปัญหาและพัฒนาตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องและยั่งยืน 

 ตัวชี้วัด 16: จ านวนฐานข้อมูลปัญหาและความต้องการของชุมชนในพ้ืนที่รับผิดชอบของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏที่ต้องการเข้าไปสนับสนุนการเรียนรู้เพ่ือการพัฒนา 

 

4.  สอดคล้องกับยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏ ระยะ 20 ปี (ส าหรับโครงการที่ได้รับงบประมาณจาก
โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น) 

  ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาท้องถิ่น   
  ยุทธศาสตร์ที่ 2 การผลิตและพัฒนาครุ  
  ยุทธศาสตร์ที่ 3 ยกระดับคุณภาพการศึกษา 
  ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนาระบบบริหารจัดการ 

 

5. ลักษณะโครงการ 
  พัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน    พัฒนาอาจารย์ / บุคลากร 
  บริการทางวิชาการ      ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 
 ด้านบ าเพ็ญประโยชน์และรักษาสิ่งแวดล้อม   พัฒนานักศึกษา* 
 ด้านคุณธรรมจริยธรรมและบุคลิกภาพ  
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แบบฟอร์มการเขียนโครงการ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2562  ปรับแก้ 19 สิงหาคม 2561 

  อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) …………..................................... 
 

6. ระยะเวลาด าเนินโครงการ :  1 ตุลาคม 2562-31 กันยายน 2563  
 

7. สถานที่ด าเนินโครงการ :ชุมชนบ้านนาแงะ หมู่ที่ 1 ต าบลนาเหรง อ าเภอนบพิต า จังหวัดนครศรีธรรมราช 
 
 

8. ผู้รับผิดชอบโครงการ :. 
ชื่อหน่วยงาน : หลักสูตรวฒันธรรมศึกษาเพ่ือการท่องเที่ยว  
                      คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช  

 ชื่อ 

 ค าน าหน้า  ชื่อ-สกุล  ต าแหน่งในโครงการ 
 

หน่วยงาน 

นางสาว ลัญจกร นิลกาญจน์ หัวหน้าโครงการ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 

นางสาว สุดาวรรณ์ มีบัว ผู้ร่วมวิจัย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 

นางสาว ขวัญตา หนูปล้อง ผู้ร่วมวิจัย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 

นาย สุภัคชัย  บดีการ ผู้ร่วมวิจัย หน่วยจัดการต้นน้ าคลองกลาย  
นาย ปัญญา เลิศไกร ที่ปรึกษาโครงการ คณะครุศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 
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9.  หลักการและเหตุผล  
ชุมชนท้องถิ่นมีความเป็นประวัติศาสตร์ วิถีชีวิต มรดกภูมิปัญญา วัฒนธรรมประเพณีที่มีมาอย่าง

ยาวนาน นับตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันของประเทศไทย ซึ่งในปัจจุบันวิถีชุมชนมีการเปลี่ยนแปลงแตกต่างไปตาม
บริบทของยุคสมัย สถานที่ ช่วงเวลา และสอดคล้องกับวิถีชีวิตของคนในยุคสมัยนั้น ๆ ภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม เป็นแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรมของชุมชน ที่มีเอกลักษณ์ อัตลักษณ์ อันโดดเด่น และเป็นเสน่ห์  
สะท้อนให้เห็นถึงผลิตภัณฑ์และเรื่องเล่าท้องถิ่นของแต่ละชุมชนซึ่งถือเป็นบริบทวัฒนธรรมของแต่ละชุมชนที่มี
คุณค่า  วัฒนธรรมด้านผลิตภัณฑ์สินค้าชุมชนก็เช่นกัน ชุมชนสามารถน ามาพัฒนาวัฒนธรรมของตนได้ อีกทั้ง
ยังเป็นแนวทางในการสร้างรายได้ให้แก่ชุมชนและเพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจให้แก่ประเทศ  รวมทั้งการ
สร้างสรรค์งานที่เป็นทุนทางวัฒนธรรมดั้งเดิม ให้สินค้าหรืองานที่เป็นทุนวัฒนธรรมเดิมมีคุณค่าและมูลค่าเพ่ิม
ขึ้น เพ่ือน ามาใช้ในการพัฒนายกระดับคุณภาพชีวิตภายในชุมชน  

ทั้งนี้ การพัฒนาสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมชุมชนบ้านนาแงะ หมู่ที่ 1 ต าบลนาเหรง อ าเภอ      
นบพิต า มีจ านวนกลุ่มอาชีพที่หลากหลายตามทุนท้องถิ่นนั้นๆ ซึ่งพ้ืนที่มีทุนทางวัฒนธรรม แต่ยังขาดการเสริม
พลังด้านการคิดสร้างสรรค์ในงาน ในอาชีพของกลุ่ม เพื่อให้กลุ่มมีความเข้มแข็งสามารถเป็นผลิตภัณฑ์ชั้นน าใน
การสร้างอัตลักษณ์ของตนเอง ยกระดับสินค้าชุมชน OTOP ในพ้ืนที่และให้ชุมชนได้มีส่วนในการร่วมกันคิด 
ร่วมกันตัดสินใจ และร่วมกันท า โดยใช้ไอเดียที่เป็นงานศิลปะร่วมสมัย ผสมผสานกับนวัตกรรมที่น่าสนใจใน
การสร้างสรรค์ จะเป็นจุดขายที่สร้างมูลค่าเพ่ิมให้แก่ผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมมากขึ้น สอดคล้องกับนโยบาย 
Thailand 4.0 หรือโมเดลพัฒนาเศรษฐกิจของรัฐบาล ไปสู่ความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน โดยเฉพาะการใช้ทุน
ทางวัฒนธรรมที่มีอยู่มาสร้างสรรค์ต่อยอดองค์ความรู้ วิถีภูมิปัญญาท้องถิ่น เพ่ือตอบสนองความต้องการของ
ผู้รับบริการ  ยกระดับสร้างสรรค์งานผลิตภัณฑ์สู่ตลาดสากล และสร้างรายได้ให้กับชุมชน 
 
10. วัตถุประสงค์ของโครงการ   

1. เพ่ือถอดองค์ความรู้วิถภีูมิปัญญาผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมชุมชนบ้านนาแงะ 
2. เพ่ือพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมส่งเสริมอัตลักษณ์ชุมชน  
3. เพ่ือเพ่ิมมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมท้องถิ่นยุค 4G 

 
11. กลุ่มเป้าหมาย และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
 พ้ืนที่/ชุมชนเป้าหมาย 
 1. พ้ืนที่เป้าหมาย : ชุมชนบ้านนาแงะ หมู่ที่ 1 ต าบลนาเหรง อ าเภอนบพิต า 
 2. กลุ่มเป้าหมายและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย : ชุมชนบ้านนาแงะ หมู่ที่ 1 ต าบลนาเหรง อ าเภอนบพิต า  
  กลุ่มเป้าหมาย  
  - กลุม่ผู้ประกอบการ/กลุ่มสินค้า 5 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มจักรสาน  กลุ่มเลี้ยงผึ้ง กลุ่มไก่ไข่ กลุ่ม
ขนมดอกเรียน  และกลุ่มเครื่องแกง ตัวแทนจ านวนกลุ่มละ  2 คน = 10 คน  
 
 กลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
  - ผู้น าชุมชน และตัวแทนครัวเรือนในชุมชน จ านวน 14 คน 
  - หน่วยงานภาครัฐ/เอกชนที่เกี่ยวข้อง จ านวน  6 คน 
   
12. เป้าหมาย ผลผลิต ผลลัพธ์ และผลกระทบโครงการ 
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12.1)  เป้าหมายโครงการ (แสดงตัวช้ีวัดความส าเร็จโครงการ พร้อมเป้าหมายตามตัวช้ีวัด) 
 

ตัวช้ีวัดความส าเร็จเชิงคุณภาพ 
ตัวช้ีวัด หน่วยนับ ระดับความส าเร็จ 

1. ยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP อย่าง
น้อย 1 ระดับ และไม่น้อยกว่า 5 ผลิตภัณฑ์
ต่อปี ใน 5 กลุ่มอาชีพ 

ระดับ ยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชน  
(หมายเหตุ : 5 กลุ่มอาชีพ) 

2. โมเดลการยกระดับ OTOP อย่างน้อย 1 
ระดับไม่น้อยกว่า 1 โมเดล 

ระดับ ไม่น้อยกว่า 1 โมเดล 

3. พัฒนาผลิตภัณฑ์  OTOP อย่างน้อย 1 
ผลิตภัณฑ์ ภายใน 1 ปีให้เป็น SME 

ระดับ พัฒนาผลิตภัณฑ์  
(หมายเหตุ : 5 กลุ่มอาชีพ) 

 
12.2) ผลผลิต (Outputs) 
1. ชุมชนบ้านนาแงะสามารถพัฒนารูปแบบ สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมของตนเองระดับ OTOP  
2. กลุ่มอาชีพ 5 กลุ่มมีกระบวนการสร้างรายได้ในการพัฒนา 3 ระดับ ได้แก่ ระดับแปรรูป ระดับ

บรรจุภัณฑ์ และช่องทางจ าหน่าย 
3. กลุ่มสามารถสร้างช่องทางการสื่อสารกับผู้บริโภคได้ 
12.3) ผลลัพธ์ (Outcomes) 
1. กลุ่มอาชีพ 5 กลุ่มท่ีเข้าร่วมกิจกรรมสามารถเพ่ิมคุณค่าและมูลค่าผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมท้องถิ่นกลุ่ม

ผู้ประกอบอาชีพมีรายได้เพ่ิมขึ้น  
2. ผลิตภัณฑ์มีอัตลักษณ์ของชุมชนที่ชัดเจน  
3. การเข้าถึงข้อมูลผลิตภัณฑ์สะดวก รวดเร็วขึ้น 
2. ชุมชนมีส่วนร่วมในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ของตนเอง และสืบสานภูมิปัญญาสงเสริมสินค้าชุมชนให้

เป็นที่รู้จัก 
12.4) ผลกระทบ (Impacts) 
 ผลเชิงปริมาณ ที่เกิดจากการด าเนินโครงการ 
1. เกิดผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมที่มีความหลากหลายและสร้างคุณค่าและมูลค่า 
2. เกิดการวิเคราะห์ข้อมูลผลิตภัณฑ์ดั้งเดิม การสร้างสรรค์ร่วมสมัยเพื่อการส่งเสริมและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมโดยชุมชนบ้านนาแงะ 
3. การเพ่ิมรายได้จากการพัฒนาผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมชุมชนบ้านนาแงะ ประมาณ 2,000 บาท ต่อ

ครัวเรือน 
ผลเชิงคุณภาพ ที่เกิดจากการด าเนินโครงการ 
1. เกิดพ้ืนที่ในการฟ้ืนฟูวิถีชีวิต ภูมิปัญญา วัฒนธรรม ประเพณีของชุมชนท้องถิ่นเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์

วัฒนธรรมบ้านนาแงะ 
2. เกิดการการสร้างเครือข่ายเผยแพร่เพื่อแนะน าและจ าหน่ายผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมสู่ตลาดย้อนยุค  
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13. แผนการด าเนนิงานโครงการ (PDCA) 
แผนการด าเนินงานวิจัย (ปีท่ีเริ่มต้น – สิ้นสุด) 

ขั้นที ่  กิจกรรม  ต.ค. พ.ย.  ธ.ค.  ม.ค. ก.พ.  มี.ค. เม.ย. พ.ค.  มิ.ย.  ก.ค.  ส.ค.  ก.ย. 
ร้อยละของ
กิจกรรมใน

ปีงบประมาณ 

ขั้นที่ 1 จัดประชุมวางแผนการด าเนินงาน x            10 
ขั้นที่ 2  ประชาสัมพันธ์กิจกรรมรับสมัคร

ชุมชน/ผู้ประกอบการที่ ต้องการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์วัฒนธรรมและ
เชิญหน่วยงานภาครัฐ และเอกชน
ที่เก่ียวข้องเข้าร่วม 

x x x          10 

ขั้นที่ 3  ด าเนินกิจกรรมอบรมปฏิบัติการ
ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์
วัฒนธรรมร่วมกับชุมชน 3 วัน  
3.1 ชุมชนเรียนรู้การเพ่ิมมูลค่า 
คุณค่าเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์  
วัฒนธรรมท้องถิ่น ภูมิปัญญาการ 
ผลิตของเล่นพ้ืนบ้าน 
3.2 ชุ ม ช น เรี ย น รู้ ทั ก ษ ะ ง า น
ออกแบบ บรรจุภัณฑ์และการผลิต
สื่อ โดยมีคณาจารย์และนักศึกษา
สาขา วัฒนธรรม การออกแบบ
และสร้างสรรค์สื่อให้ค าปรึกษา 
3.3 ชุมชน ศึกษาผลิตภัณฑ์สินค้า
เดิม และพัฒนาปรับปรุงสินค้าที่ 
ส่งเสริมอัตลักษณ์ชุมชน โดยมี
คณ าจารย์และนั กศึกษาสาขา 
วัฒ นธรรม  การออกแบบและ
สร้างสรรค์สื่อให้ค าปรึกษา 

  x x x x x x     60 

ขั้นที่4  4.1. ชุมชน คัด เลือกผลิตภัณฑ์
ตัวอย่างที่มีการออกแบบผลิตภัณฑ์
และบรรจุภัณฑ์ที่ส่งเสริมการขาย 
4.2 การสร้างเครือข่ายตลาดย้อน 
ยุคเพ่ือจ าหน่าย การจัดกิจกรรม 
เผ ย แ พ ร่ ผ ล ง า น ผ ลิ ต ภั ณ ฑ์
วัฒนธรรมเพ่ือแนะน าและจ าหน่าย 

       x x    10 

 รายงานผลโครงการ          x x  10 
 รวม             100 
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14. งบประมาณด าเนินการ งบประมาณด าเนินการทั้งสิ้นเป็นเงิน 531,900 บาท 
รวมงบประมาณแผ่นดินปี 2562   531,900 บาท 

แผนงาน : ยุทธศาสตร์การพัฒนาการศึกษาเพ่ือความยั่งยืน 
ผลผลิต : โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น 
รหัสโครงการ : ............................................................................................................................ 
โครงการ : ยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP (โครงการที่ 28) 
กิจกรรม : กิจกรรมพัฒนาวิถีผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรม ยุค4G 
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14.1)  สรุปค่าใช้จ่ายในการด าเนินโครงการ/กิจกรรมที่เป็นตัวเงิน (In Cash)  
 กิจกรรมที่  กิจกรรมพัฒนาวิถผีลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรม ยุค4G  งบประมาณ 531,900 บาท 
 

 ประเภทงบประมาณ  งบประมาณ  สรุปค าชี้แจง 
งบบุคลากร  ๐ 
งบด าเนินการ : ค่าตอบแทน 86,000 - ค่าตอบแทนวิทยากร 6 ชั่วโมง x 2 คน คนละ 600 

บาท 12 ครั้ง  
งบด าเนินการ : ค่าตอบแทน 100,800 - ค่าตอบแทนวิทยากร 6 ชั่วโมง x 2 คน คนละ 

1,200 บาท 7 ครั้ง 
งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 30,000 -ค่าท่ีพักผู้เข้าร่วมประชุม 20 คน x 3 วัน x 500 

บาท/วัน 
งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 60,000 -ค่าพาหนะผู้เข้าร่วมประชุมภาคี 20 คน x 3 ครั้ง x 

1,000 บาท/คน/ครั้ง  
งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 14,400 -ค่าท่ีพักวิทยากรฝึกอบรม 3 คน x 4 วัน x 1,200 

บาท/วัน 
งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 15,000 -ค่าพาหนะเดินทางของวิทยากรฝึกอบรม 3 คน x  

5,000 บาท/วัน 
งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 9,000 -ค่าน้ าค่าไฟฟ้าห้องอบรมและห้องปฏิบัติการ  3 วัน 

x 3000 บาท/วัน                  
งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 4,000 -ค่าวัสดุฝึก 20 คน x 200 บาท 
งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 40,000 -ค่าอาหาร อาหารว่างและเครื่องดื่มระหว่างอบรม

ของผู้เข้าอบรม 20 คน x 10 วัน x 200 บาท 
งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 16,000 -ค่าอาหาร อาหารว่างและเครื่องดื่มระหว่างอบรม

ของวิทยากร ผู้จัดโครงการ 8 คน x 10 วัน x 200 
บาท 

งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 4,000 -ค่าเอกสารและสื่อประกอบการอบรม 20 คน x 200 
บาท 

งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 21,600 -ค่าตอบแทนวิทยากร พิธีกรงานแสดงผลงาน 6 
ชั่วโมง x 1,200 บาท x 3 คน   

งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 40,000 -ค่าจ้างเหมาสื่อประชาสัมพันธ์งานแสดงผลงาน 1 
งาน x 1 ครั้ง x 40,000 บาท 

งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 3,300 -ค่าจ้างเก็บข้อมูล 150 บาท x 11 คน x 2 ครั้ง 
งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 21,600 -ค่าจ้างเหมารถตู้ 1,800 บาท x 12 ครั้ง 
งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 10,000 -คาอาหาร คา่อาหารว่างและเครื่องดื่มผู้เข้าร่วมงาน

และผู้จัดงานแสดงผลงาน 50 คน x  200 บาท 
งบด าเนินการ : ค่าวัสดุ 24,000 -ค่าวัสดุส านักงาน 1 งาน x 24,000 บาท 
 22,500 -ค่าจ้างส าหรับการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP 

จ านวน 5 กลุ่ม  
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 ประเภทงบประมาณ  งบประมาณ  สรุปค าชี้แจง 
งบด าเนินการ : ค่าใช้สอย 6,000 -ค่าเอกสารตีพิมพ์เผยแพร่ผลงาน   
งบด าเนินการ : ค่าวัสดุ 3,700 -ค่าเอกสารเล่มวิจัย 

รวมทั้งสิ้น  531,900  
 
 รวม (In Cash) ของโครงการ/กิจกรรม 531,900 บาท 
 

15. ปัญหา อุปสรรค และข้อจ ากัด (ปัจจัยเสี่ยง) 
 ปัจจัยพ้ืนที่และอาชีพของกลุ่มผู้เข้าร่วมกิจกรรม  ชุมชนบ้านนาแงะ หมู่ที่ 1 ต าบลนาเหรง เป็นพ้ืนที่
เกิดอุทกภัยน้ าท่วม และดินโคลนถล่ม การเดินทางลงพ้ืนที่ในช่วงฤดูฝนจะเป็นอุปสรรคความต่อเนื่องของ
กิจกรรม และชุมชนส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตร ผลไม้ตามฤดูกาล ในช่วงฤดูกาลเก็บเกี่ยวพืชผลจากบนเขา
ในช่วงเช้า การด าเนินกิจกรรมต้องท าในช่วงบ่ายหรือเย็นในระยะเวลานั้น จึงต้องพร้อมรับการสถานการณ์และ
เอ้ืออ านวยความสะดวกกับกลุ่มผู้ร่วมกิจกรรมเป็นส าคัญ 
 

16. แนวทางแก้ไข (การบริหารความเสี่ยง)  
ผู้ด าเนินกิจกรรมโครงการต้องวางแผนการด าเนินกิจกรรมให้มีความสอดคล้องกับพ้ืนที่ และวิถีชีวิตของ

ชุมชน จัดท าแผนโดยพิจารณาเดือนการเก็บเกี่ยวผลผลิตและช่วงฤดูฝน 
 

17.  ผู้เสนอโครงการ   ผู้ให้ความเห็นชอบโครงการ   และผู้อนุมัติโครงการ 
 
 (16.1) ผู้เสนอโครงการ 
   

   ลงชื่อ     ต าแหน่งประธานหลักสูตร 
                                          (นางสาวลัญจกร  นลิกาญจน์) 
                                                17 ธันวาคม  2561 

 

 (16.2) ผู้ให้ความเห็นชอบโครงการ 
 
   ลงชื่อ     ต าแหน่ง............ 
                                      (                                           ) 
                                  วันเดือนปี……………………………….…….……….. 
  

           (16.3) ผู้อนุมัติโครงการ 
 

   ลงชื่อ     ต าแหน่ง............ 
                                      (                                           ) 
                                  วันเดือนปี……………………………….…….………..  


